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L.

Ogolne zasady, podstawowe pojecia

1. Warminsko-Mazurska Druzynowa Liga Darta, dalej zwana WMDLD, jest ligg amatorska.

2. Organizatorem rozgrywek sg Warminsko-Mazurskie Zrzeszenie LZS, Elblgska Kuznia Darta, Kluby, Druzyny

uczestniczace w rozgrywkach. (kontakt do kierownika rozgrywek 693456319)

3. Podstawowe pojecia:

a.

Spotkanie — rywalizacja dwdch, 4-osobowych druzyn

Mecz — rywalizacja dwdch zawodnikéw przeciwnych druzyn lub rywalizacja dwdch par deblowych
przeciwnych druzyn.

Leg — czes$¢ meczu, polegajgca na sprowadzeniu swojego licznika do wartosci ,,0” , przy czym ostatnia
lotka musi trafi¢ w pole podwdjne

Druzyna — sktada sie z minimum 4 zawodnikéw, maksimum 8 zawodnikow.
Zawodnik — osoba reprezentujgca druzyne, zgtoszona w formularzu

Kapitan — zawodnik, ktéry reprezentuje swojg druzyne w kontaktach z organizatorem oraz kapitanami
innych druzyn

Liga bedzie sie odbywaé na zasadzie turnieju rozgrywanego w 4 rundach / kolejkach w ustalonych przez
organizatora miejscach i terminach z zachowaniem zasady ,kazdy z kazdym”, W 4 kolejce zostanie
rozegrana faza play off z udziatem 8 najlepszych druzyn po fazie ,kazdy z kazdym”

Mecze WMDLD rozgrywane s3 na tarczach sizalowych, systemem 501 DO, w meczu rozgrywane sg 2 legi,

obowigzuje zasada 45 lotki.

I1. Zgtoszenie druzyny

1. Druzyne zgtasza kapitan za pomocg formularza dostepnego na stronie Ligi oraz przestanego do Organizatora

oraz poprzez dokonanie optaty wpisowej w wysokosci 200 zt za zespot - wplata na konto Elblgska Kuznia

Darta - Santander Bank

e.

90 1090 2617 0000 0001 4981 5337

tytutem - (nazwa druzyny, darowizna)

Formularz musi zawierac:

Nazwe druzyny

Miejscowosc

Imiona i nazwiska wszystkich zawodnikéw
Dane kontaktowe Kapitana (tel. e-mail)

Potwierdzenie akceptacji niniejszego regulaminu przez wszystkich zawodnikéw

Formularz zgtoszeniowy LINK - https://forms.gle/oD8J55At9X2stMdK8



https://forms.gle/oD8J55At9X2stMdK8

3.

W sktad druzyny wchodzi od 4 do 8 zawodnikdw.

[11.System rozgrywek ligowych:
1. W sezonie 2025 liga zostanie przeprowadzona z udziatem min. 8 druzyn oraz maksymalnie 10 druzyn -
decyduje kolejnos¢ zgtoszen

2. Druzyny grajg w cyklu 3 spotkan systemem ,kazdy z kazdym”. Druzyna, ktéra wygra faze play off w 4
kolejce spotkan zostanie Druzynowym Mistrzem Warminsko-Mazurskiej Ligi Darta.

3. Druzyny w fazie play off (8 najlepszych zespotéw po 3 kolejkach) bedy rozstawione zgodnie z
zajmowanymi miejscami po fazie ,kazdy z kazdym” wedtug schematu:

1 2
8 7
4 3
5

6

4. Terminy i Miejsca Kolejek Ligowych (20.09.2025 - Gmina Lubawa, 25.10.2025 - Mikotajki, 22.11.2025 -
Lubomino, 13.12.2025 Elblag

(doktadne lokalizacje podamy bezposrednio zakwalifilkowanym do LIGI zespotom - terminy mogg ulec
zmianie z powodow niezaleznych od organizatoréw)

IV.Spotkanie

Kazde Spotkanie sktada sie z 8 meczow singlowych oraz 4 meczéw deblowych. Mecze rozgrywane sg
systemem 501 D.O. w meczu rozgrywane sg 2 legi, obowigzuje zasada 45 lotki. O kolejnosci zawodnikdéw
decyduje ,rzut do bull'a” - pierwszy rzuca zawodnik gospodarzy. Spotkanie prowadzone jest na podstawie
protokotu meczowego, ktdry zostanie przestany kapitanom druzyn.

W spotkaniu:
a) kazda druzyna sktada sie z 4 zawodnikéw podstawowych oraz ewentualnie 1-4 rezerwowych,

b) mecze s3 podzielone na 4 rundy: 1 runda - po 4 mecze singlowe, 2 runda - 2 mecze deblowe, 3 runda - 4
mecze singlowe, 4 runda - 2 mecze deblowe

c) nazwiska zawodnikéw podstawowych oraz rezerwowych sg wpisywane do protokotu meczowego przez
kapitanow i ich kolejno$¢ w trakcie spotkania nie moze ulec zmianie,

d) na zyczenie kapitana/kapitanéw wpisywanie zawodnikéw do protokotu moze by¢ niejawne (sktadamy
protokot na pét i kapitan wpisujacy jako drugi nie widzi kolejnosci zawodnikéw druzyny przeciwnej),



e) jako pierwszy protokoét wypetnia kapitan gospodarzy. Zaréwno przed spotkaniem, jak i w przed kazda
rundg (dotyczy zmian).

f) pary deblowe kapitanowie wpisujg po zakoriczeniu meczéw singlowych z uwzglednieniem pkt. d) i e),
g)kapitan przed rozpoczeciem kazdej rundy, moze wstawic¢ zawodnika rezerwowego,

h) zmieniony zawodnik moze powrdci¢ do gry przy zatozeniu, ze nie moze doj$¢ do wiecej niz jednego
meczu dwdch tych samych zawodnikdw w ramach jednego spotkania,

i) jezeli zdarzy sie sytuacja, ze podczas spotkania w meczu spotkajg sie kolejny raz ci sami zawodnicy
woéwczas zespot, ktory nie dokonywat zmian wygrywa mecz 2:0. W przypadku sytuacji, gdy oba zespoty
dokonywaty zmiany, mecz wygrywa 2:0 zespot gospodarzy,

j) Po zakonczeniu spotkania kapitan zwycieskiej druzyny przesyta wypetniony i podpisany przez kapitanéw
obu druzyn protokét do Organizatora. Protokét musi by¢ wypetniony czytelnie, z kompletem wszystkich
wynikéw w harmonogramie spotkania, kompletem wynikéw w tabelach druzyn oraz wynikiem koricowym.
Kapitanowie swoimi podpisami akceptujg tres¢ protokotu a Organizator nie odpowiada za btedy na nim
zawarte. Protokoty niekompletne bedg odrzucane.

V. Harmonogram spotkan
Harmonogram spotkan zostanie sporzadzony i przestany kapitanom druzyn po zakonczeniu zapiséw do
WMDLD

VI.Punktacja

Druzyna za kazdy wygrany mecz w spotkaniu otrzymuje 2 ,mate” punkty

Przy remisie w meczu w spotkaniu druzyna otrzymuje 1 ,maty” punkt.
Druzyna przegrywajgca mecz w spotkaniu nie otrzymuje punktow.

O zwyciestwie w Spotkaniu decydujg w kolejnosci: ,,mate”punkty, bilans legéw
Za zwyciestwo w Spotkaniu druzyna otrzymuje 3 ,,duze” punkty.

Przy remisie punktowym w Spotkaniu, ale przewadze legowej zwyciezca inkasuje 3 ,duze” punkty a
przegrany 1, duzy” punkt

W przypadku remisu w obu kryteriach po 8 meczach singlowych oraz 4 deblowych oba zespoty otrzymuja
po 2, duze”pkt.

Jezeli zespdt, bez usprawiedliwienia, nie stawi sie w ustalonym terminie na spotkanie, wéwczas przegrywa
spotkanie walkowerem (zespot zwycieski otrzymuje 3 pkt., zespot przegrywajgcy ma minus 3 pkt.)

O kolejnosci w tabeli koricowej ligi decydujg kolejno: ,,duze” punkty, ,mate” punkty, bilasn , matych”
punktow, bilans legdw, ilos¢ ,,matych” punktéw dodatnich.

10. Przy rownej ilosci wszystkich kryteriow z pkt. 6 dwdch druzyn o miejscu decyduje:

a. ilos¢ zdobytych pkt. w meczach bezposrednich zainteresowanych druzyn,

b. stosunek legéw wygranych do przegranych w meczach zainteresowanych druzyn,



c. wiecej wygranych legdw w meczach zainteresowanych druzyn.

11. Przy réwnej ilosci pkt. wiecej niz dwdch druzyn do wyznaczenia kolejnosci stosuje sie tzw. ,mata tabele”
zainteresowanych zespotéw z zasadg jak w pkt.7.

VII.Punktacja Indywidualna

1. Za mecz indywidualny jak i deblowy zawodnicy otrzymujg punkty wedtug zasady:
a. Przy wyniku 2:0- zwyciezca otrzymuje 2 pkt., przegrany 0 pkt.
b. Przy wyniku 1:1- zawodnicy otrzymujg po 1 pkt.
VIII.Nagrody
1. Druzyny, ktére zajmg miejsca 1-3 otrzymajg puchary i nagrody finansowe (zebrane wpisowe)
2. Nagrody finansowe bedg rozdzielane pomiedzy druzyny, ktére zajmg miejsca 1-3 w stosunku:

a. | miejsce- 50 % catosci wpisowego+ ewentualne fundusze pozyskane od sponsoréw

b. Il miejsce- 30 % catosci wpisowego+ ewentualne fundusze pozyskane od sponsoréw

c. Il miejsce- 20 % catosci wpisowego+ ewentualne fundusze pozyskane od sponsorow
3. Zawodnicy druzyn, ktére zajmg miejsca 1-3 otrzymajg dedykowane medale.
4. W razie pozyskania dodatkowych srodkéw nagrody mogg otrzymac rowniez inni zawodnicy.

IX.Nowi zawodnicy, transfery
1. Jezeli zgtoszony zespdt sktada sie z mniej niz 8 zawodnikdw kapitan moze uzupetni¢ sktad druzyny poprzez
zgtoszenie zawodnika najpdzniej na 1 dzien przed planowanym terminem rozgrywania cyklu.

2. Zgtoszenie nowego zawodnika nastepuje poprzez wypetnienie formularza zgtoszeniowego.

3. W trakcie sezonu mozna wymieni¢ zawodnika w zespole, z zastrzezeniem, ze zawodnik wykreslony z
druzyny nie moze w trakcie tego sezonu powrdcic¢ do zespotu. Taka wymiana wigze sie z dodatkowg optatg
50 zt.

4. Zgtoszenie transferu zawodnika miedzy druzynami w trakcie sezonu wigze sie z dodatkowa optatg 100zt

X. Sprawy sporne.

1. W sprawach spornych, nie ujetych w regulaminie ostateczng decyzje podejmuje organizator WMDLD.

Akceptacja niniejszego regulaminu jest warunkiem przystgpienia do rozgrywek w Warminsko-Mazurskiej
Druzynowej Lidze Darta. W tym celu nalezy zaznaczy¢ odpowiednie pole w formularzu zgtoszeniowy

Organizatorzy.
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